Аннотация к рабочей программе по предмету «Занимательная математика» для 3 класса.

1. Программа составлена на основе:
- Примерной адаптированной основной образовательной программы образования обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию (протокол  от 22 декабря  2015 г. № 4/15); 
2. Рабочая программа ориентирована на использование учебника 
Математика. 3 класс. Учеб. Для общеобразоват. организаций, реализующих адапт. Основные общеобразоват. программы. В 2 ч. Ч.1., Ч.2./ Т.В. Алышева. – М. : Просвещение, 2018. 
3. Программа рассчитана на 1 час  в неделю, в год –33 часа.
4. Цель курса. 
- расширение у учащихся жизненного опыта, наблюдений о количественной стороне окружающего мира; использование  математических знаний в повседневной жизни при решении конкретных практических задач.
5. Задачи преподавания математики состоят в том, чтобы:  
- формировать начальные временные, пространственные, количественные представления, которые помогут учащимся в дальнейшей трудовой деятельности;
- повышать уровень общего развития обучающихся, коррекцию и развитие  познавательной деятельности  и личностных качеств;
- воспитывать трудолюбие, самостоятельность, терпеливость, настойчивость, любознательность;
- формировать  умения  планировать свою деятельность, осуществлять контроль и самоконтроль; 
- развивать речь обучающихся; 
6.  Содержание программы:
Нумерация. Прямой и обратный счет в пределах 20
«Математика в сказке»
Сравнение чисел в пределах 20
«Четвертый лишний»
Составление примеров и задач по рисунку 
Отрезок 
Стоимость. Длина
Игра «Накорми ежиков»
Игра «Забей гол»
Игра «Собери грибы»
Игра «Помоги собрать урожай»
[bookmark: _GoBack]Игра «Счетчик- помощник» 
Игра «Так бывает, а так не бывает»
Умножение и деление. Умножение, деление на 2
Умножение, деление на 3. Игра «Угадай-ка»
Умножение, деление на 4. Игра «Наряди елку»
Умножение, деление на 5. Игра «Золушка»
Игра «Построй башню»
Сотня. Счет десятками
Игра «Прятки»
«Математика в сказке»
Таблицу разрядов 
Игра «Кто в домике живет»
Игра «На поляне»
Игра «Какой номер у вагона»
Игра «Наполни кошелек монетами»
Игра «Близнецы»
Игра «Ребятам о зверятах»
Игра «Дырка в кошельке»
Игра «Купи билет, полу сдачу»
Игра «Рыбалка»
Порядок действий в примерах
Календарь
	На каждом году обучения по всем разделам программы определяется уровень требований, учитывающий умственные и возрастные возможности школьников.


